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~.. KESIM CiZGiSi 21cm x 29,7cm DRSS KATLAMA CIZGisi

Bu cizgilerden kesim yapilacaktir. Bu cizgilerden katlama yapilacaktir.

GUVENLIK ALANI «--- GUVENLIK ALANI

Kesim ¢izgisinden 9mm iceride glivenlik alani. | Kesim ¢izgisinden 5mm iceride glivenlik alani.

Yazi, logo ¢alismalarinizi bu alanin Yazi, logo ¢alismalarinizi bu alanin
icine uygulayin. Bu alanin disina zemin veya icine uygulayin. Bu alanin disina zemin veya
devam eden gorsellerinizi uygulayin. devam eden gorsellerinizi uygulayin.

TASARIM UYARILARI; TASARIM UYARILARI;
3* CalismalariniziC MY K formatinda ¢aliginiz. 3* CalismalariniziC MY K formatinda ¢aliginiz.

* Siyah renkleri C:0 M:0 Y:0 K:100 degerlerinde uygulayn. * Siyah renkleri C:0 M:0 Y:0 K:100 degerlerinde uygulayn.
* Gri tonlamalan sadece K: degerlerinde uyarlayin. * Gri tonlamalan sadece K: degerlerinde uyarlayin.
* Calismalarda ki gorselleri 300 DPI ¢oziinirllikte veya vektorel olarak calsiniz. * Calismalarda ki gorselleri 300 DPI ¢oziinirllikte veya vektorel olarak cahsiniz.

* Tasarimda ki yazilari génderirken vektor'e ceviriniz. * Tasarimda ki yazilari génderirken vektor'e ceviriniz.

BASKIYA GONDERIRKEN
TASARIM CiZGILERI
ve UYARI BILGILERINi
KALDIRINIZ.
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- KESIM CiZGiSi 21cm x 29,7cm DRSS KATLAMA CIZGisi

Bu cizgilerden kesim yapilacaktir. Bu cizgilerden katlama yapilacaktir.

«--- GUVENLIK ALANI

Kesim ¢izgisinden 9mm iceride glivenlik alant.
Yazi, logo ¢alismalarinizi bu alanin

icine uygulayin. Bu alanin disina zemin veya
devam eden gorsellerinizi uygulayin.

«--- GUVENLIK ALANI

Kesim ¢izgisinden 5mm iceride glivenlik alani.
Yazi, logo ¢alismalarinizi bu alanin

icine uygulayin. Bu alanin disina zemin veya
devam eden gdrsellerinizi uygulayin.

TASARIM UYARILARI; TASARIM UYARILARI;
3* CalismalariniziC MY K formatinda ¢aliginiz. 3* CalismalariniziC MY K formatinda ¢aliginiz.

* Siyah renkleri C:0 M:0 Y:0 K:100 degerlerinde uygulayn. * Siyah renkleri C:0 M:0 Y:0 K:100 degerlerinde uygulayn.
* Gri tonlamalan sadece K: degerlerinde uyarlayin. * Gri tonlamalan sadece K: degerlerinde uyarlayin.
* Calismalarda ki gorselleri 300 DPI ¢oziinirllikte veya vektorel olarak calsiniz. * Calismalarda ki gorselleri 300 DPI ¢oziinirllikte veya vektorel olarak cahsiniz.

* Tasarimda ki yazilari génderirken vektor'e ceviriniz. * Tasarimda ki yazilari génderirken vektor'e ceviriniz.

BASKIYA GONDERIRKEN
TASARIM CiZGILERI
ve UYARI BILGILERINi
KALDIRINIZ.




